10 tipov k pisaniu zaverecnej prace

n Dostatok casu napracu Nekopirovany text

Unity 3D is a powerful cross-platform 3D engine and a user
friendly development environment. Easy enough for the be-
ginner and powerful enough for the expert.

NapiSem ju predsa za dva tyzdne!

Zacnem sa jej venovat dostatocne dlhy cas pred

odovzdanim, aby som ju nepisal v strese. Pravidelne bu- Je blbost kopirovat text z nejakych stranok. Stranky totiz
dem veduceho prace informovat o svojom pokroku, vadsinou nie su pisané odbornym Stylom. Navyse, aj
a vyuzijem moznost konzultovat s nim text, aby sa odha- v pripade, 7e citujem zdroj, je lepsie danu vetu radsej
lili problémy ¢o najskor. Tiez je dobré nechat si dostatok parafrazovat (s vynimkou definicii — tie treba pisat navyse
¢asu na finalnu kontrolu textu. ﬂ v uvodzovkach).

Citovanie nesubjektivnych informacii

Apache Spark ma nielen lepsi vykon ako Apache Storm, ale aj lepsie skaluje.
Python je najpopuldarnejsi jazyk na

analyzu velkych dat. [1]

Apache Spark mé nielen lepsi vykon ako Apache Storm [7], ale aj lepsie s$kaluje [8].

Treba udavat zdroje ku vsetkému, ¢o nie je moj subjektivny nazor. Pokial je infor-
macia subjektivny nazor, musi byt podloZzeny argumentami. Ak by teda veta hore
bola vysledkom mojej prace, tak tam citacia nemusi byt.

H Odkazy na elementy n Po anglicky praca vyzera lepsie

Nie je vhodné pisat vela anglickych slov v neanglickej praci, lebo to zhorsuje

D jej Citatelnost. Na druhej strane, niektoré anglické slova sa tazko prekladaju do
spisovného neanglického jazyka a mo6zu vyzerat divne. Slovaci si taktiez musia
davat pozor na ceské slova.

Tabulka 5 obsahuje vysledky testova- ﬂ framework ﬂ dotazﬁ
nia. Na obrazku 2 je architektura ap-

likdcie. Detailnejsi popis je v sekcii
2.2.1.

Python je najpopularnejsi jazyk na
analyzu velkych dét [1].

Hodim proste tento obrazok/tabulku
niekam do textu, Citatel to pochopi,
preco to tam je, a ¢o ma z toho mat.

Skuste prelozit: Widget performed a query to the machine learning framework,
which was deployed with continuous integration and delivery.

. Spravna praca so zdrojmi n Typografické chyby

Vysledok vidime na obrazku
o . . . . 5. Tato zalezitost ma byt takto
Wikipedia je predsa skvely zdroj informéacii! .
ﬂ rapediaje p Vel zdroy | ! [2]. Experiment trval az 22
minut.
Je doblezité poriadne sa zoznamit s literatlrou. Nie je vhodné pouzivat cita- V takychto pripadoch sa pouzivaju nezalomitelné

medzery. Pozor si treba dat aj na vdovy a siroty,
pretekanie riadkov a mnoho dalSich typografic-
kych chyb.

cie iba z jedného zdroja. Urcite necitujem Wikipediu, kedZe nie je povazo-
vana za spolahlivy zdroj informacii. Je fajn citovat knihy a vedecké ¢lanky,
ktoré modzem najst napriklad na Google Scholar.

n Spravne pouzitie obrazkov m Strucné poznamky pod ciarou

1. Hyper Text Markup Language
/ 2. Prepojenie jednotlivych prvkov programu (trieda, subsystém alebo modul) by
{ y - \"’T l } ] J malo byt co najmensie, tieto prvky by na seba nemali spoliehat a ani by o sebe
DT T el navzajom nemali udrzZiavat vela informacii [8]. Tento princip ulahcuje modifikaciu a
dalsi vyvoj kédu, a taktieZ je kod dobre testovatelny [9].

Obrazky musia byt citatelné. ldealne vektorové,
pripadne vo vysokom rozliseni. Pokial chcete dat do
prace tabulku, nevkladajte ju ako obrazok, ale ako
tabulku.

Ucelom poznamok pod &iarou je zahrnut dalsie informacie bez rozpty-
lenia Citatela od hlavného textu. Zaroven nechceme rozptylovat tym,
ze poznamky pod Ciarou tvoria polovicu strany.
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